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Mathematik
Mathematik I
Statistik I

Wirtschaftswissenschaft
Grundlagen der BWL - Institutionenlehre

Digitale Unternehmenskommunikation
Digitales Marketing
Urheber- und Internetrecht

Informatik
Grundlagen der Wirtschaftsinformatik
Informationsmanagement

Grundlagen der Programmierung
Anwenderprogrammierung

Softwareentwicklung
Screendesign
Software Engineering

Informations- und Kommunikationstechnik

Finanz- und Kostenmanagement
Kostenrechnung
Finanzierung

Unternehmenssteuerung
Unternehmensführung
Controlling

Rechtslehre
Grundlagen des Rechts
Einführung in das Handels- und Gesellschaftsrecht

Methodische Grundlagen

Grundlagen des Projektmanagements

Technisches Englisch
Business English - Correspondence
Science English

Prozessmanagement
Grundlagen des Geschäftsprozessmanagements
Datenbanktechnik

Programmiertechniken
Grundlegende Programmiertechniken
Objektorientiertes Programmieren

MODULE UND VERANSTALTUNGEN
ECTS
pro

Modul 1 12 24 5 6 4 5 6 73 3
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E-Business
E-Business-Anwendungen
Entwicklung von E-Business-Anwendungen
E-Business - Projekt

Software Engineering

Software - Projektmanagement
Software - Projekt

Intelligente Datenbanksysteme
Data Warehousing
Data Mining
Intelligente Datenbanksysteme - Projekt
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ABSCHLUSSMODULE

12

18

Bachelor-Thesis und Kolloquium

Praxisphase*
Praxisphase

BT/
Koll

PB/
Pr

* 

Legende:
B = Bericht, BT ECTS = European Credit System = Kreditpunkte, HA = Hausarbeit, K = Klausur, Koll = Kolloquium, mP = mündliche Prüfung, PA = Projektarbeit, 
PB = Praktikumsbericht, PL = Prüfungsleistung, Pr = Präsentation
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